Regulamin — Zawody Rankingowe
Federal Air Marshal Qualification Test!

Zawody Dynamiczne
KS ,, Dziesigtka” LOK w f.odzi

Ix (Pistolet)

ORGANIZATOR ZAWODOW: CEL ZAWODOW:
Klub Strzelecki "Dziesigtka" LOK todz

Popularyzacja strzelectwa sportowego
MIEJSCE | TERMIN ZAWODOW: - Whylonienie najlepszych zawodnikdéw
Strzelnica KS ,,Dziesigtka” LOK Utrzymanie licencji zawodniczej
ul. Konstantynowska 1, 94 — 393 t4dz Doskonalenie umiejetnosci strzeleckich

erminy: marca r. odz. 17:00 — 20: :
T i 7 2022 dz. 17:00 - 20:00 UCZESTNICTWO
4 kwietnia 2022 r. godz. 17:00-20:00  _ Cztonkowie KS ,,Dziesigtka” LOK w todzi
13 czerwca 2022 . godz. 17:00 — 20:00 o . . .
. - Osoby posiadajgce wazng licencje zawodniczg PZSS
4 lipca 2022 . godz. 17:00 — 20:00

26 wrze$nia 2022 r.  godz. 17:00 —20:00 NAGRODY W RANKINGU ROCZNYM:

17 pazdziernika 2022 r. godz. 17:00 —20:00 przelot lekkim samolotem turystycznym
ZGtOSZENIA: za miejsce:
Na miejscu, w dniu zawoddw w godz. 17:00 — 19:30 | - za sterami na miejscu drugiego pilota

KOSZTY UCZESTNICTWA: -1 = r;a miejseu pasazdera oy | werbinien
60zt za osobo-start w 1 konkurencji (amunicja wtasna) - nhagrody rzeczowe + dyplomy f wyroznienia

+60zt amunicja do pistoletu na 1 konkurencje za miej.sca "Y' . ) .
- wrankingu liczg sie wytgcznie zawodnicy,

ktorzy wzieli udziat w min. 3 zawodach
rankingowych, a liczone s3 3 najlepsze wyniki

SPRAWY ROZNE:

e Bron i amunicja wtasna lub organizatora

e Akcesoria wiasne lub organizatora (kabura, tadownice, etc.)

e Zawody wpisane w kalendarz +ZSS

e W Zawodach obowigzuje niniejszy Regulamin

e Obstuge sedziowskg zapewnia organizator

e W sprawach nieujetych niniejszym regulaminem decydujgce zdanie nalezy do Sedziego Gtéwnego Zawoddéw

e QOrganizator zastrzega sobie prawo do wnoszenia zmian oraz interpretacji niniejszego Regulaminu

e QOcena przebiegu konkurencji zgodnie z wytycznymi U.S Federal Air Marshal Service (opis ponizej)

e Wyniki Zawodoéw zostang ogtoszone w ciggu max. 3 dni od terminu zawoddw

e Klasyfikacja obejmuje w pierwszej kolejnosci zawodnikdw, ktorzy spetnili wszystkie wymagania dotyczace
zaliczenia testu (najpierw wg punktacji, dalej wg czasu), a nastepnie zawodnikow, ktdrzy ich nie spetnili
(wg punktacji i czasu, tradycyjna metoda ComStock)

Skrét najwazniejszych informacji: Dyskwalifikacja (DQ) za:
e Wymagana ilos¢ amunicji: 30 szt. e zachowanie zagrazajgce bezpieczenstwu
e Wymagane ubranie zakrywajgce kabure przy wyciggnietych (w szczegdlnosci: ztamanie katdw,
rekach (rozpinana marynarka, bluza, kurtka itp.) przemieszczanie z palcem na spuscie, strzat
e Cele: 3x tarcza specjalna FBI QIT 97 niekontrolowany / przypadkowy)
e Punktacja: wew. butelka 5 pkt., poza 2 pkt. e upuszczenie broni
e Punkty sporne liczone sg na niekorzysc e razgco niesportowe zachowanie
e Strzaty po limicie czasowym sg odrzucane z punktacji
e Max ilosé pkt. 150, wynik <135 pkt. nie zalicza testu
e Przekroczenie czasu ktéregokolwiek zadania nie zalicza testu




Federal Air Marshal Qualification — opis szczegdtowy

FEDERAL AIR MARSHAL to doskonale wyszkoleni Funkcjonariusze Federalni, ktérych podstawowg funkcjg jest
ochrona kontr terrorystyczna i przeciwdziatania piractwa lotniczego. Ich historia siega 1961 roku i nakazu Johna
F. Kennedyego.

Z racji specyfiki pracy musza by¢ doskonatymi strzelcami operujgcymi w tzw. "close quarters" (wieloetapowe
szkolenie ktadzie nacisk na doskonalenie umiejetnosci strzeleckich kandydatéw zwigzanych z uzywaniem broni w ciasnych
ograniczeniach samolotu, a takze liczbe oséb postronnych): od 1992 roku FAM majg jeden z najostrzejszych standardow
kwalifikacji pracy z bronig palng na $wiecie. Potgczone Dowddztwo Operacji Specjalnych (JSOC) ujawnito raport z okresu
1992-2011, umieszczajac Federal Air Marshals wsrdd 1% najlepszych strzelcdw bojowych na swiecie.

"Sg szkoleni, aby ,strzela¢, aby zatrzymac”, zwykle strzelajac w najwiekszg cze$¢ ciata (klatke piersiowa),
a nastepnie w gltowe, aby ,,obezwtadnié uktad nerwowy”. Cyt z Thomas Frank, Mimi Hall & Alan Levin (2005-12-08). "Air
marshals thrust into spotlight". USA Today. Retrieved 2006-08-25.

Kurs i test zostat stworzony dla Federal Air Marshal w 1992 roku, we wspétpracy z Biurem Bezpieczenstwa
Cywilnych Linii Lotniczych - zostat opracowany w Fort Bragg i docelowo stat sie kursem i testem kwalifikacyjnym
dla FAMarshals.

SPRAWDZIAN

AR Cele: tarcza specjalna FBI QIT 97

MARSHALL
FBI QIT-97 Odlegtosci: 7 jardéw (6,40 metréw)

Bron: dowolny pistolet bocznego lub centralnego zaptonu.

Mechaniczne przyrzady celownicze.

Bron wyposazona w celowniki inne
— start liczony w klasie ‘optic’ i nieliczona do kwalifikacji roczne;j.

Ubranie przykrywajgce kabure przy wyciggnietych rekach.
Bron odbezpieczona.

Amunicja: 30 sztuk

Punktacja: wewnetrzna butelka 5 pkt, poza obrebem wewnetrznej
2 pkt. Maksymalna ilo$¢ 150 pkt, 135 to ilos¢ ,,do zaliczenia”. Punkty
;\ /: sporne liczone sg na niekorzysé.

Wazne: kazdy z 7 zadart ma swéj ‘par time’ i nie zmieszczenie sie na
ktorymkolwiek etapie w narzuconym czasie powoduje niezaliczenie
catosci egzaminu niezaleznie od finalnej ilosci punktéw.



ZADANIE 1 - strzat pojedynczy z ukrycia

Stan poczatkowy:
- 2 naboje w 1 magazynku (na cate zadanie)

- bron zatadowana, przetadowana, zakryta w kaburze

Przebieg na sygnat:
- dobycie broni
- oddanie 1 strzatu do srodkowego celu
- zejscie do low ready, kontrola otoczenia
- kabura [uwaga, nabdj w komorze!]

llos¢ powtdrzen: 2
Limit czasu na oba powtdrzenia tacznie: 3.3 sekundy

ZADANIE 2 - dublet

Stan poczatkowy:
- 4 naboje w 1 magazynku (na cate zadanie)
- bron zatadowana, przetadowana, low ready

Przebieg na sygnat:
- oddanie 2 strzatéw do srodkowego celu
- zejscie do low ready, kontrola otoczenia
[uwaga, nabdj w komorze!]

llos¢ powtdrzen: 2
Limit czasu na oba powtdrzenia tgcznie: 2.7 sekundy

ZADANIE 3 — jedna seria

Stan poczatkowy:
- 6 nabojéw w 1 magazynku (na cate zadanie)
- bron zatadowana, przetadowana, low ready

Przebieg na sygnat:
- oddanie 6 strzatéw do srodkowego celu
- zejscie do low ready, kontrola otoczenia

llos¢ powtdrzen: 1
Limit czasu: 3 sekundy

ZADANIE 4 - szybkie przetadowanie taktyczne

Stan poczatkowy:
- po 3 naboje w 2 magazynkach (na cate zadanie)
- bron zatadowana, przetadowana, low ready

Przebieg na sygnat:
- oddanie 1 strzatu do $rodkowego celu
- zmiana magazynka [uwaga, nabdj w komorze!]
- oddanie 1 strzatu do Srodkowego celu
- zejscie do low ready, kontrola otoczenia
[uwaga, nabdj w komorze!]
- podnosimy magazynek do tadownicy

llo$¢ powtdrzen: 2
Limit czasu na oba powtdrzenia tgcznie: 6.5 sekundy
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Stage 2: From low ready,
fire two rounds. Repeat
for a total of four rounds.
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Stage 3: From low ready,
fire 6 rounds rapidly,
but controlled.

6 rounds
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3 seconds total
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ZADANIE 5 - dwa cele

Stan poczatkowy:
- po 2 naboje w 2 magazynkach (na cate zadanie)
- bron zatadowana, przetadowana, low ready

Przebieg na sygnat:
- oddanie 1 strzatu do srodkowego celu
- oddanie 1 strzatu do prawego celu
- zejscie do low ready, kontrola otoczenia

llos¢ powtdrzen: 2
Limit czasu na oba powtdrzenia facznie: 3.3 sekundy

ZADANIE 6 - trzy cele, z obrotem

Stan poczatkowy:
- po 3 naboje w 2 magazynkach (na cate zadanie)
- bron zatadowana, przetadowana, zakryta w kaburze
- strzelec tytem do celéw, rece wzdtuz ciata

Przebieg na sygnat:
- obrét przez lewe lub prawe ramie z dobyciem broni
- oddanie po 1 strzale do kazdego celu
- zejscie do low ready, kontrola otoczenia

llos¢ powtdrzen: 2
Limit czasu na oba powtdrzenia tacznie: 7 sekund

Uwaga: w drugim powtdrzeniu obroét przez drugie ramie!

ZADANIE 7 - z przyklekiem

Stan poczatkowy:
- po 1 naboju w 2 magazynkach (na 1 powtdrzenie)
- bron zatadowana, przetadowana, low ready

Przebieg na sygnat:
- oddanie 1 strzatu do srodkowego celu
- przyklekniecie na 1 kolano ze zmiang magazynka
- oddanie 1 strzatu do srodkowego celu

llo$¢ powtdrzen: 2
Limit czasu na oba powtdrzenia tacznie: 8 sekund
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